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1/ Kontekst

Pigta klasa IC Montechiarugolo (Instituto Comprensivo) — szkota podstawowa w Parmie, Witochy, zajecia z
jezyka angielskiego.

Odbiorcami sg uczniowie pigtej klasy; w klasie jest uczen z powazng niepetnosprawnosciag, ktéry mogt
uczestniczy¢ w zajeciach z pomocg nauczyciela jezyka angielskiego, nauczyciela wspierajgcego i kolegow
oraz kolezanek z klasy.

2/ Cele

Cele tej dobrej praktyki sg przede wszystkim jezykowe: chodzi o nauke struktur jezykowych w celu
umozliwienia wspolnej zabawy w zakupy w supermarkecie, ale takze o nauke pracy w grupie i praktykowanie
wigczenia spofecznego.

To c¢wiczenie zostato zaprojektowane tak, aby umozliwi¢ catej klasie prace w matych grupach, przy
Zaangazowaniu ucznia z niepetnosprawnoscia.

W zajeciach uczestniczyli: nauczyciel jezyka angielskiego, nauczyciel wspierajacy i wszyscy pozostali
uczniowie

3/ Realizacja dobrej praktyki

Osoby realizujgce: nauczyciel jezyka angielskiego, nauczyciel wspierajgcy, uczniowie z klasy.
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Cwiczenie

Na poczatku nauczyciel jezyka angielskiego wprowadza temat zajec i przedstawia go catej klasie.
Zastanawiamy sie, jak zachowywalibysmy sie prawdziwym angielskim supermarkecie, w centrum Londynu.
Dzieci ogladajg nastepnie nagrania wideo, stuchajg dialogéw w jezyku angielskim i wspdlnie pracujg nad
odgrywaniem roél. Niepetnosprawny uczen aktywnie uczestniczy w realizacji sceny - wybrat swojg role i zrobit
owoce i warzywa z masy solnej.

-Inscenizacja

matych grupach

-Odgrywanie rél

Faza Aktywnos¢ Metoda Materiaty Czas Ewaluacja
trwania
1 -Video “Wyrazenia angielskie Rozumienie Tablica 2h
wykorzystywane w o interaktywna
supermarkecie” Omowienie .
o Zeszyt ¢cwiczen
- Stownictwo, nowe stowka i Stuchanie |
zdania w zeszycie rozumienie ze | Ptyty CD
stuchu o
- Video “Zakupy” Pliki
Praca domowa
- Dialog w warzywniaku
2 -Ocena zeszytow Rzgrzewka Zeszyt cwiczen 2h Ustna i pisemna
-Zbieranie materiatow Dyskusja IWB
- podpisywanie obrazkow, | Praca domowa | Warsztaty
uzupetnianie zdan grupowe
- zainscenizowanie supermarketu
w klasie
- Stownictwo do wykorzystania w
odgrywaniu scen (pudetko
czekoladek, stoik dzemu etc.)
3 -praca domowa (lista zakupdéw) |Burza mézgéw | Tablica 1lh Ustna
-Zebranie materiatéw, metek z Klasa zostaje Tablica
ceng podzielona na |interaktywna _
kilka Uczestnictwo
-Cwiczenie rol, dialogéw mniejszych
grup roboczych
4 -Przygotowanie klasy -Praca w 2h Ustna

Uczestnictwo
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Planowanie dydaktyczne:
1- (2 godziny):

- Nagrania wideo na temat angielskich supermarketéw; dialogi i nowych stéwka do nauczenia, aby dialog w
klasie wygladat tak, jakbySmy byli w prawdziwym angielskim sklepie;

- Wideo "English phrases for the Supermarket" przedstawiajgce nowy leksykon: koszyk, kosz, kasjer, alejka,
kasa, puszka zupy, pudetko ptatkéw sniadaniowych, jaka ptatnos¢?, itp.

- Zrozumienie dialogu pt. "W warzywniaku";

- Organizacja zbiorki materiatow do realizacji inscenizacji supermarketu w klasie;

- Praca domowa (1- W sklepie: przeczytaj i zakresl to, czego nie mozesz kupi¢ w... , Przeczytaj i napisz
stowa w odpowiednich sklepach. 2- lle kosztuje ser? 1- spdjrz na zdjecia i przeczytaj, 2- Napisz "ile
jest lub ile jest", aby uzupeini¢ pytania).

2- (2 godziny):

- Korekta pracy domowej;

- Rozgrzewka: podpisz obrazki, uzupetnij zdania

- Przygotowanie materiatébw: zbieranie pudetek, torebek i wszystkich produktéw, umieszczanie metek
cenowych i aranzowanie alejek supermarketu (karton z mlekiem, stoik z dzemem, butelka soku
pomaranczowego itp.) — lista na zakupy;

3 - Zrobienie owocow i warzyw z masy solnej. W tym przypadku nauczyciel wspierajgcy pomogt we
wspotpracy klasy z uczniem niepetnosprawnym, w matych grupach, a takze w realizacji zadan manualnych.
Dialog: kazdy ma swojg role na potrzeby inscenizacji. Niepetnosprawny uczen wykonat wiele przedmiotéw do
przedstawienia i odegra role kasjera.

4 - (2 godziny)

Finat: przedstawienie

Ponizej: zdjecia z materiatéw stworzonych w ramach przygotowan:

My shogping list
T need-

-8 carbow of Wik

—a tobe of Losth pasie

— bread

— 123 \neilk

— 8 strawbevry

= bvoXt choechadbe

— 3 5awm of 3ar

Ce projet a été financé avec le soutien de la Commission Européenne. Cette publication n’engage que son auteur et la
Commission n’est pas responsable de 'usage qui pourrait étre fait des informations qui y sont contenues




|4 Wbeal canl you Buy 2
S b 7 Gdhess @n yol Buy s bewnis vasek ]

Gl

Lok 7
e N, (B S o S
Uineve | €3 yov buy A T-Shirk 7

S

=YW here | gan

Lavk /basKel

| BE = W <1
=5 o 7 L T -

Py, Sotkion : i
5 M vagdrt, Youlker, Sheese |
Ptk Seeksgai |

Tee tvedmn, pro-prepacd
(}_‘v\(o_ ;_‘ : & T S A )
T Bread, mbCCine. aates
Crmna x paran

AL bne

= At bhe

b ocBshag
= Ak the Sprks thop

S prewarGek

— At Pne  clobhes| zhep

hapm Werel |

f

3w

B

N aak
.

i
T T
I L

32913 | Yo v.\ug—r___vﬁ
FPHawe | 5l wdel T L =

[ At the delicatessen
/V Matoh the expressons.

1. aske ‘baguetiakio.
AT
R

Mow sty aad complets the aiaiogue below.

s 90° o1 O g 100G
Ainse e ot eh

St
FQEAE BTSN -
e e

ciae: 0\ SN0t matciose e (1)

st e

pou
s mwmmm1
e T
Claire: Y ) NEEon Lot s beet? (3)
Avistant: . ”
e O soote iy

ot s
o BN ety e
Assistant: Anything efse?
Clse: Y glenae. \‘xe_mg 10 sboss of that ha. (6)
Claire: m-mmm; A\ —

Lisen 0 the expracsions asd check your snpwrs.
1 pais, read the isiogus,

i O W

o 1 Y

Ce projet a été financé avec le soutien de la Commission Européenne. Cette publication n’engage que son auteur et la
Commission n’est pas responsable de 'usage qui pourrait étre fait des informations qui y sont contenues




4/ Ewaluacja dobrej praktyki

Organizacja tej aktywnosci byta dos¢ skomplikowana. Czesto poczgtkowe pomysty nauczycieli musiaty
zosta¢ zmodyfikowane, poniewaz inicjatywy uczniowskie doprowadzity nas do innej organizacji pracy.
Realizacja zadania zajeta nam wiec duzo czasu, ale pozwolita zrozumie¢, jak wazny jest udziat uczniow w
realizacji tej dobrej praktyki. Zajecia przebiegaty sprawnie, uczen niepetnosprawny mogt wzig¢ udziat w
éwiczeniu w jezyku angielskim, wykorzystujgc ekspresje ciata do komunikacji. Cho¢ ma duze trudnosci
jezykowe, byt w stanie wykonac wiele obiektow do inscenizacji supermarketu i wybrat role kasjera podczas
przedstawienia. Bawit sie dobrze przy tej aktywnosci wspotpracujac z klasg i zostat wigczony przez
pozostatych ucznidéw w przygotowania.

5/ Ograniczenia

Symulacja i gra fabularna to dwie metody pedagogiczne, ktére wymagajg duzo czasu i energii. Nalezy sie
zastanowi¢, czy pasujg one do kontekstu kursu czy przedmiotu, w ktérym beda stosowane. Symulacja lub gra
fabularna powinny by¢ przeprowadzone w trzech etapach: przygotowanie, postepy i informacja zwrotna na
temat cwiczenia. Rola motywujgca nauczyciela jest kluczowa: to od niego/niej zalezy wybdr réznych
dokumentéw i dziatan, dostosowanie do grupy, oceny formatywne, itp. Rolg nauczyciela jest zachecanie
ucznia do samodzielnego odkrywania i przyswajania wiedzy.

Ramy planowanego dziatania muszg by¢ witasciwie przemyslane pod kgtem: charakteru, zasad, celow
wyznaczonych dla catej klasy, a zwtaszcza dla uczniéw o specjalnych potrzebach edukacyjnych. Wszystkie
dziatania muszg by¢ zaprojektowane zgodnie z ideami pedagogiki wtgczajacej i integrujacej, aby poradzic¢
sobie z heterogenicznoscig klasy.

Ramy tej aktywnosci powinny by¢ jasne zrozumiate: uczniowie nie majg zbyt wiele czasu, aby je poznawac.
Nalezy wzig¢ pod uwage liczbe ucznidow: mata grupa bedzie miata mniej ograniczen niz duza.

Nauczyciel staje sie podczas symulacji lub gry fabularnej osobg towarzyszacg procesowi, jego moderatorem.
Poniewaz w tym zadaniu nauczyciel daje wiecej miejsca uczniom, musi by¢ sktonny zaakceptowaé fakt, ze
uczniowie eksplorujg rézne sposoby zastosowania wiedzy i czasami odchodzg od zamierzonych ram
dziatania.

Narzedzia dostarczane uczniom powinny miec¢ fatwy w uzyciu format (elektroniczny lub papierowy) i powinny
by¢ dostosowane do kontekstu symulacji lub gry fabularnej oraz do potrzeb uczniéw o specjalnych potrzebach
edukacyjnych.

Istotnym wyzwaniem jest zarzgdzanie czasem realizacji zadania.

Po zakonczeniu przygotowan scenariusz musi zostaé przetestowany, a aktorzy muszg mie¢ swobode w
osigganiu celow.

Nalezy réwniez zastanowi¢ sie nad oceng: jak oceni¢ nauke podczas symulacji lub gry fabularnej?
Aby unikngé¢ arbitralno$ci, przed rozpoczeciem ¢wiczenia nalezy ustali¢ pewne kryteria oceny, na przyktad
jakos¢ pozyskanej wiedzy lub powigzania migdzy dostepnymi informacjami a umiejetnoscig ich wykorzystania

i syntezy.

Niektore metody oceny mogg umozliwi¢ nauczycielowi okreslenie, gdzie w procesie uczenia sie znajduje sie
uczen, przy uwzglednieniu pozyskanej i faktycznie wykorzystanej wiedzy:
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Poproszenie ucznidow o ocene siebie nawzajem (ocena réwiesnicza);

Poproszenie uczniéw, by oceniali siebie samych (ocena samodzielna).

Okreslenie, w jaki sposéb zadanie wplyneto na uczestnictwo uczniow ze SPE, w jaki sposéb
uczestniczyli oni w éwiczeniu i jak reszta klasy przyjeta ich w grupach roboczych.
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