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Karta zrodiowa

Perspektywiczne narzedzie: Flipped Classroom lub
“odwrécona” lekcja

Czes¢ modutu/ D

1/ Kontekst

Ta karta skupia sie na opisaniu najwtasciwszych rozwigzan metodycznych do zastosowania przy
wykorzystaniu “odwroconej” lekcji, tzw. Flipped classroom w klasach z uczniami ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi.

2/ Opis

Ta karta ma na celu zastanowienie sie nad pilng potrzebg stworzenia wtasciwego otoczenia -
pozytywnej i przyjaznej szkoty promujgcej edukacyjny i spoteczny sukces kazdego ucznia mozliwy
dzieki dokonaniu wiasciwych wyboréw w zakresie planowania, metodologii, organizacji i
pedagogiki.

Jest to odpowiedz na bardziej ztozone potrzeby, zwigzane ze zmiang sposobu zarzgdzania
edukacjg — tak, by nadgzata ona za czasami i zaspokajata potrzeby dzieci.

Perspektywiczne narzedzie: Flipped Classroom lub “odwrécona” lekcja

Koncepcja Flipped Classroom (1) to idea odwracajgca tradycyjne nauczanie / uczenie sie — co
zmienia takze relacje nauczyciel-uczen.

Materialy dydaktyczne wykorzystywane podczas “odwroconych” lekcji sg w bardzo
zroznicowanych formach cyfrowych i sg zazwyczaj pobierane z sieci. W celu pogtebienia tresci lub
tematu, teksty pisane nie sg juz jedynym wykorzystywanym Zzrodtem, ale towarzyszg im takze
materialy audio, wideo, symulacje i materialy dostepne w Internecie. Materialy te mogg byc¢
eksplorowane przez ucznidw samodzielnie lub przez grupy w ramach zaje¢ pozaszkolnych, w
domu, w bibliotece lub w innych miejscach spotkan nieformalnych. W klasie i w obecnosci
nauczyciela tredci "wyuczone" za posrednictwem technologii stajg sie przedmiotem wspdlnych
dziatan majacych na celu praktyczne wykorzystanie zdobytej wiedzy. Sala lekcyjna nie jest juz
wiec tylko miejscem przekazywania poje¢ i definicji, ale miejscem pracy i dyskusji, w
ktérym uczy si¢ wykorzystywa¢ wiedze w konfrontacji z rowiesnikami i z nauczycielem. Gdy
nauczyciel wybierze temat do zbadania i wskaze do pobrania odpowiednie materiaty na platformie
e-learningowej, instruuje jednoczesnie uczniéw i przekazuje im tematy i tresci do przestudiowania
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lub pogtebienia w dniach poprzedzajgcych zajecia na ten temat. W ten sposob tradycyjna
sekwencja edukacyjna jest "odwrécona” (ang “flipped”) — stad nazwa tej metody.

To narzedzie edukacyjne wywodzi sie z anglosaskiego kontekstu edukacyjnego, ktéry stawia na
nauczanie praktyczne, w laboratorium i "przez doswiadczenie" i zyskuje popularnosé¢ szczegdinie
w Stanach Zjednoczonych, gdzie od lat wykorzystuje sie technologie cyfrowe i oparte na nich
systemy e-learningowe z wirtualnymi klasami.

Dynamika procesu ksztatcenia odbywa sie w nastepujgcy sposéb: nauczyciele przygotowujg
szczegbtowe materiaty w ramach przyjetego przez szkote Wirtualnego Srodowiska Nauczania
(platformy e-learningowej). Nastepnie uczniowie badajg proponowany temat przed lekcjg, w domu,
aby zyskaé czas na praktyczne dziatania i aktywne uczenie sie podczas lekcji tradycyjnej, kiedy
czesto pracuje sie w matych grupach. Ta koncepcja “odwrdconej lekcji” zyskuje coraz wieksza
popularno$¢ i wiarygodnos¢ réwniez poza Stanami Zjednoczonymi, w tym w europejskich
srodowiskach edukacyjnych (zwtaszcza w Europie Poinocnej).

Mozna powiedzie¢, ze dzieki temu narzedziu sala lekcyjna staje sie miejscem, w ktérym mozna
pracowa¢ zgodnie z kooperacyjng metodg rozwigzywania probleméw i znajdowac rozwigzania,
dyskutowac¢ i realizowa¢ dziatania warsztatowe oraz (realne lub wirtualne) "eksperymenty
edukacyjne", ktére pozwalajg na aktywizacje wiedzy przy wsparciu nauczyciela-trenera. Nie jest to
radykalna innowacja z metodologicznego punktu widzenia, ale raczej umozliwiona przez
zaawansowane technologie wersja uczenia sie za posrednictwem praktycznych dziatan (ang.
“learning by doing”).

W ten sposob doceniane sg nowe style uczenia sie ucznidw, dla ktérych obecnie technologie
cyfrowe nie majg tajemnic. Znacznie tatwiej jest dzieki temu obecnie spersonalizowa¢ uczenie sie
projektujgc specyficzne Sciezki uczenia sie dla jednostek lub grup o specjalnych potrzebach
edukacyjnych.

Najciekawszym aspektem tej metody jest fakt, ze wymusza ona nowe podejscie do catych ram
edukacyjnych w celu zmaksymalizowania coraz bardziej ograniczonego w szkole zasobu: czasu
nauczycieli.

Skrétowo mowigc, istniejg dwa sposoby “odwracania” otoczenia edukacyjnego:

- po pierwsze: technologie cyfrowe, poprzez wykorzystanie $rodowiska internetowego do
wspodlnego uczenia sie, umozliwiajg przeniesienie serii czynnosci poza czas “fizycznych” zaje¢ w
szkole, uwalniajgc w ten sposéb czas nauczyciela, tak aby mégt on bezposrednio $ledzi¢ problemy
zwigzane z procesem uczenia sie wsréd jego podopiecznych.

- po drugie, “odwrécone lekcje” dajg mozliwos¢ stworzenia nowej, aktywnej metodyki nauczania,
ktora przeksztatca klase w matg "wspodlnote badawczg", szczegolnie dzieki wspotpracy.

Interakcja nauczyciel/uczeh ulega radykalnej zmianie od momentu znacznego skrécenia czasu
trwania lekcji w formacie “tradycyjnym” i proporcjonalnego zwiekszenia udziatu czasu
poswieconego na wspoélne rozwigzywanie problemdéw, monitorowanie i wspieranie pracy uczniow,
a takze na racjonalng analize wynikow pracy grupowe;j.
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Oczywiscie ta transformacja otoczenia edukacyjnego gteboko zmienia role nauczyciela, ale wcale
jej nie redukuje. Rola nauczyciela w rzeczywistosci ulegnie modyfikacji - jak wspomniano wyzej, z
eksperta w danej dziedzinie i "dostawcy" tresci i ocen w postaé, ktora integruje wiekszg liczbe
kompetencji — przedmiotowych, ale takze technologiczno-cyfrowych, kompetencji coacha i mentora
pracujgcego zaréwno “twarzg w twarz”, jak i za posrednictwem kanatéw cyfrowych. Nauczyciel
staje sie wiec zar6éwno projektantem edukacyjnym, ktéry ustala edukacyjno-technologiczne
otoczenie i programuje dziatania uczniéw, jak i ekspertem w zakresie tresci zwigzanych z danym
przedmiotem. Dodatkowo musi sta¢ sie przewodnikiem, wsparciem w budowaniu przez uczniow
wiedzy opartej na wspotpracy. Nauczyciel jest wiec swoistym “bodzcem” zachecajgcym do
indywidualnego i grupowego zgtebiania wiedzy oraz budowania wiedzy za pomocg dziatania.

Innymi stowy, nauczyciel pomaga uczniom rozwijac takie narzedzia i praktyki, ktére umozliwiajg im
nabycie prawdziwych umiejetnosci w zarzgdzaniu trescia, a nie tylko pojeciami. W tym procesie
oczywiscie zmienia sie réwniez rola ucznia, ktéry staje sie znacznie bardziej aktywny. Wraz z
przyjeciem tego typu innowacyjnych metod nauczania, uczen staje sie w coraz wiekszym stopniu
podmiotem procesu uczenia sie, a przede wszystkim staje sie bardziej odpowiedzialny dzieki
wspotpracy ze swoimi réwiesnikami — réwniez za postepy lub trudnosci napotkane podczas
praktycznego zdobywania wiedzy. Nie jest to prosta transformacja, zwtaszcza dla nauczycieli,
ktorzy czesto nie majg wystarczajgcego przygotowania i wiedzy technologicznej oraz metodycznej,
aby wprowadzic te zmiane.

Dla uczniow to narzedzie nie stanowi nowosci — sg oni i tak "cyfrowymi tubylcami” (ang. “digital
natives”)(2). Dla nich narzedzia cyfrowe, konsole do gier wideo, smartfony i tablety sg narzedziami
codziennego uzytku. Problemem dla nauczyciela i catej szkoty jest przeniesienie nieformalnie i
przez socjalizacje nabytych umiejetnosci korzystania z technologii cyfrowych, na poziom
edukacyjny. Chodzi o przeksztatcenie naturalnej ptynnosci technologicznej uczniéw w narzedzie
przekazywania istitnej wiedzy przy wzieciu pod uwage, ze "uczenie sie" nie jest "zabawg" i ze
zmeczenia wynikajgcego z uczenia sie nie da sie wyeliminowa¢ przy uzyciu urzadzeh
technologicznych. Wyzwaniem jest zatem zaprzegniecie technologicznych mozliwosci i
umiejetnosci, ktére uczniowie juz posiadajg, oraz oddanie ich w stuzbe nauczania i uczenia sie.
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