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Definicdo global/ Breve descri¢do do contetdo

Este projeto procura abordar a matematica de uma forma informal, interessante e apelativa recorrendo a
um livro de histérias, a um jogo e a aproveitar materiais e contextos do dia-a-dia das criancas. Os
conteudos deverao ser apresentados através de jogos, uma vez que estes constituem uma espécie de
desafio, ao mesmo tempo que tem um caracter ludico, permitindo manter as criangcas motivadas para a

aprendizagem.

Atividades a desenvolver:
1. Desenho de opostos
2. Jogar com as figuras geométricas — Jogo do Galo

3. Construgdo de um mapa da sala 4. Exploragdo do mapa da sala

Tem como objetivos:
[1 Perceber que relagfes topoldgicas as criancas utilizam nos seus desenhos (aberto/fechado);
[0 ldentificar figuras geométricas;

[0 Trabalhar as propriedades das figuras geométricas;
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[0 Pintar figuras geométricas (Coordenacao visual motora);

[0 Desenvolver a orientacdo espacial,

[0 Fazer leitura de mapas e planificagdes;

[0 Desenvolver a percecéo de relacdes espaciais;

[0 Reconhecer uma planta (simplificada) como uma representacéo da realidade;
[0 Utilizar as nogOes espaciais: frente, tras, esquerda e direita;

[1 Resolver problemas recorrendo ao manuseamento de esquemas.

Utilizacdo/ Campo de aplicacéo

Este projeto é para ser desenvolvido numa sala de Jardim de Infancia, com criancas em idade pré- escolar.
Grupo heterogéneo de 25 criancas dos 3 aos 6 anos de idade. Considera-se que sera um projeto Util, dado
gue as Orientacdes Curriculares para a Educacao Pré-Escolar (OCEPE) abordam a aprendizagem da
matematica, nomeadamente da Geometria, pelas criancas em idade pré — escolar, sendo importante que a
visualizacdo e a orientacdo espacial sejam trabalhadas no pré-escolar. Para tal devemos envolver as
criancas em atividades que impliguem a manipulacdo de materiais para que possam criar imagens
mentais, ampliando assim o seu reportorio. A Geometria € uma das area da matematica onde é possivel
utilizar o ludico da aprendizagem porque € visual, intuitiva e criativa e através da qual podemos ajudar as

criancas a desenvolver desde cedo, ideias positivas acerca da matematica.

Principios e fundamentos teoricos

A metodologia seguida neste projeto vai beber ao Movimento da Escola Moderna sendo que o0 mesmo se
constroi através da agédo da Educadora que pela formagédo democratica e pelo desenvolvimento socio
moral das criangas com as quais vai trabalhar, assegura a plena participacdo destas, na gestao do
curriculo a desenvolver em cada ano letivo. As criangas e a educadora colaboram no planeamento das
atividades curriculares a serem desenvolvidas, responsabilizam-se por se entreajudarem nas
aprendizagens que advém dos projetos de estudo, de investigacdo e de intervencdo sugeridos, bem como
na avaliagdo dos mesmos. O Modelo Pedagdgico sera desenvolvido através de atividades curriculares de
Diferenciagdo Pedagogica, nomeadamente: trabalho de aprendizagens curriculares através de Projetos
Curriculares, sugeridos e aprovados pelo grupo de criancgas; trabalho curricular com a participacéo do
grupo de criangas; organizagéo e gestdo cooperada do projeto no conselho de grupo de criancas;

existéncia de circuitos de comunicacgao para divulgacéo e partilha dos resultados dos trabalhos e por fim,
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trabalho auténomo e acompanhamento individual sempre que seja hecessario.

Instrumentos

No desenvolvimento deste projeto iremos necessitar: [1 Computador, papel, marcadores de diversas cores;
(1 Cartao, picos, madeira para base do jogo; [1 Base de madeira, imagens de objetos da sala; (1 Mapa ja
construido com as criangas durante a intervencao, objetos para esconder e respectiva fotografia para

colocar no mapa.

Apresentacdo da metodologia

No desenvolvimento do projeto, as criancas tem toda a liberdade para interagirem entre si e com 0s
adultos da sala (educadora/pessoal auxiliar). No decorrer das atividades as criancas sdoorganizadas em
pequenos grupos, mas cada uma trabalha individualmente. Em determinadas atividades trabalham
também em grande e em pequeno grupo. As criancas sao apoiadas mas élhes dada a liberdade para
serem construtoras ativas de conhecimento e para aprenderem pela agdo ou seja “para aprenderem
fazendo”. Inicialmente as criangas devem utilizar e demonstrar as nogdes espaciais que possuem, através
da realizacdo de desenhos. Para tal, as criancas em pequeno grupo ouvem no computador uma histéria
sobre “Os Opostos”. Depois pede-se para os recordarem e os desenhassem ou que dissessem duas
palavras contrarias e as desenhassem (memdaria auditiva e visual). Em grande grupo, cada crianca partilha
com o grupo o que tinha feito, dizendo que oposto escolheu para desenhar. Os desenhos sdo afixados na
sala. Em cada desenho sera analisado que nocdes espaciais, relacdes topoldgicas estao presentes e
como organizaram o desenho na folha. Na atividade seguinte as criancas devem explorar as figuras
geométricas mais conhecidas (triangulo, quadrado, circulo e retangulo), pelo que deverdo construir 0 Jogo
do Galo, com figuras geométricas. Para tal, comegam por picotar (motricidade fina) as figuras geométricas,
ao mesmo tempo, que as identificam e falam sobre elas, comunicando matematicamente. De seguida
devem pinta-las, trabalhando assim, a coordenacao visual motora. Construem o tabuleiro do jogo,
dividindo-o em 9 quadrados iguais, antecipadamente marcados para pintarem por cima. Cada crianca fica
com o seu Jogo do Galo e pode jogar a pares promovendo o raciocinio matematico ao estabelecer
estratégias para ganhar. O projeto continua a desenvolver-se com a construgdo do Mapa da Sala. Pede-
se as criancas para fecharem os olhos e imaginarem a sala vista de cima. De seguida da-se a cada crianca
m imagem de um objeto da sala visto de cima. A crianca tem de identificar onde se encontra esse objeto
na sala e coloca-lo no sitio correto do mapa. As criangas nesta atividade podem cooperar umas com as
outras, discutindo se a imagem do objeto est4 ou ndo no sitio correto e caso néo esteja, qual o local que

deveria ser colocada. Como atividade final do projeto, as criancgas ter&do de localizar uma imagem de um
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objeto no mapa e encontra-lo na realidade (na sala) e assim recordar as no¢des espaciais: cima/baixo;
esquerda/direita; frente/atras. Depois de manipular 0os objetos e as imagens correspondentes, utiliza-se um
boneco (que tem uma fita de cada cor em cada brago, que corresponde a esquerda e a direita) e pede-se
para identificar no mapa o objeto da sala que esta a esquerda/ & direita/ a frente/ atras do boneco (este vai
sendo colocado pela educadora estrategicamente em relagédo aos objetos)-

Avaliacdo : os alunos aprendem conceitos de Matematica e Geometria a0 mesmo tempo que aprendem a

cooperar com 0s outros.
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