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1. Contexto

Turmas regulares e especializadas
2. Objetivos
- Fazer progredir os alunos nas competéncias da Matematica
- Explorar e classificar as formas
- Apresentar e desenvolver a linguagem matematica para falar sobre formas

- Aprender de uma forma ladica usando o jogo dos sacos mistério para praticar e avaliar a aquisicao

da linguagem mateméatica

O foco principal desta ficha é ajudar os alunos a desenvolver e utilizar um vocabulario matematico para

as formas.

Para o fazer, usa-se atividades abertas e variadas para explorar o conhecimento sobre as formas.

e As atividades praticas tornam mais facil para as criangas compreender e utilizar as descrices

matematicas de formas geométricas basicas.

A andlise da forma ou a exploracdo da geometria com os alunos pode ser muito gratificantes. A adogéo de
uma estratégia pratica e a utilizacdo de objetos no ambiente das criancas pode ajudar a motivar e a captar o

interesse dos alunos
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Nesta seccdo, usam-se objetos do dia a dia para ajudar os alunos a desenvolver competéncias geométricas

importantes, tais como 0 reconhecimento, visualizacdo, descri¢cdo, selecdo, designacdo e comparacao.

Esta ficha € um guia para vos ajudar como professores a trabalhar de um modo divertido e visual com as

criangas.

3. Desenvolvimento da Boa Préatica

- Composicéao da equipa:
O professor e/ou AVS (Auxiliaire de Vie Scolaire, i.e. auxiliar da vida escolar), AES (Accompagnant Educatif
et Social, i.e. assistente da educacéo e social)
Grupo de 5 ou 6 alunos no maximo
Material: Visivel no final da apresentacéo
Duracao: deve ser adaptada de acordo com a resisténcia dos alunos

Titulo das atividades educativas: "jogo do Saco Mistério "

Passo 1: Exploracédo e classificacdo das formas

Para comecar é necessario juntar uma série de recursos que podem ser Uteis para as atividades deste jogo
(ver em baixo: usando os sacos mistério). Pode-se recolher e manter uma caixa com esses objetos como
fonte de recursos permanente. Os alunos podem gostar de ajudar na recolha e na “procura de formas” na
vida do dai a dia. (Lembre-se de valorizar a participacdo desses alunos e tirar partido desta oportunidade

para falar sobre as formas dos objetos que eles trazem).

Usando os sacos mistério:

Os professores devem planear e adaptar esta oficina de trabalho de acordo com o nivel e as

necessidades dos alunos.

Os sacos ou caixas mistério que o professor (ou os alunos) podem fazer facilmente (ver em baixo) podem
ser utilizados durante o programa para desenvolver as capacidades de observagéo e linguagem dos alunos.
Na matemética, € uma boa maneira de ajudar os alunos a explorar as propriedades das formas e dos
objetos. Na ciéncia, pode-se explorar as texturas dos materiais. O uso de um saco ou caixa mistério € uma

forma étima de motivar os alunos pela participagdo no jogo, a necessidade de ouvir com atencdo e a
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vontade de saber a resposta correta estimulam e motivam o interesse.

Sugestdes de objetos para as atividades sobre as formas

Podem usar-se cubos diferentes (dados, blocos), prismas retangulares (caixas, blocos de madeira) prismas
triangulares (cantos de madeira, caixas de chocolates), esferas (bolas), piramides (de madeira ou plastico),
rolos (de papel higiénico, canetas, molas), cones (chapéus de festa, cones de gelados). Pode-se também
incluir um dois objetos de forma irregular ou semi - irregular (pedras, conchas, folhas) para promover a
discussdo. Todos estes objetos podem ser recolhidos localmente para estabelecer uma ligacdo entre a

matematica e o meio.

FAZER O SACO MISTERIO

Para esta atividade pode usar-se um saco de papel ndo transparente ou pode costurar-se um saco de pano,
de 30cm por 30cm, aberto nhum dos lados. Deve poder-se abrir e fechar a parte de cima do saco para
colocar os objetos e permitir aos alunos meterem a mao e tocarem o objeto; contudo, deve verificar que

ninguém consegue ver o que esta dentro do saco. Pode usar-se um cordé@o para fechar o saco.
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Regras do jogo

este jogo consiste em esconder objetos diferentes e interessante (que os alunos
conhecem) no saco ou na caixa mistério. Pode-se usar tagas ou vasos com ﬁ

formas regulares ou mesmo caixas de alimentos.

Um aluno vem para a frente da turma e pde a mao no saco ou caixa mistério
para tocar num objeto. Ele ndo tira ou mostra o objeto aos outros alunos.

O aluno pensa, cuidadosamente, como descrever o objeto sem mencionar o seu
nome. Usa o sentido do tato para enumerar ou descrever as suas observacoes.
Deve ser muito matematico e cientifico. Deve ter em consideracdo as

propriedades do objeto. Deve pensar bem sobre a forma e o tamanho do objeto.

Sempre que o aluno faz uma observacéo, outro aluno da turma tenta adivinhar @

qual é o objeto.

secretério) para registar as observacdes e inferéncias no quadro ou numa folha

Enguanto isto acontece, o professor pode desempenhar o papel de escrivao (ou /

de papel grande. S6 anota 0s pontos principais.

O jogo continua até que um aluno acerte no objeto. O objeto pode entdo ser E

removido do saco ou caixa e mostrado a restante turma. T

E importante falar durante algum tempo sobre a precisdo das observacfes . competéncias da linguagem

matematica, eficacia descritiva, competéncias de comunicacao e qualidade da inferéncia.

Passo 2: Ajudar as criancas a selecionar 0os objetos do dia a dia

Recolha tantos objetos de formas diferentes quanto puder. Precisa de pelo menos dois objetos por aluno.

Pode também usar fotos de formas no ambiente.

e Divida a turma em grupos de 5 ou 6 alunos e dé a cada grupo uma selegdo de objetos (ver usar 0s
sacos mistério)
o Explique o que é um “conjunto”: um conjunto de itens com caracteristicas comuns. Por exemplo, a

turma é um “conjunto” de alunos que tém um professor em comum- tu. Este “grande conjunto” pode
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ser dividido em conjuntos mais pequenos. Por exemplo, um conjunto de rapazes e um conjunto de
raparigas. ( se quiser pode separar fisicamente os alunos para formar esses dois conjuntos e ilustrar
0 argumento).

o Explique ao grupo que lhes deu um conjunto com diferentes itens. Quer que eles classifiquem estes
objetos em pequenos grupos. Faca-lhes a seguinte pergunta: quantas maneiras diferentes ha para
formar conjuntos com estes objetos? A tarefa torna-se uma tarefa “aberta” — ndo especifica o0 nimero
de conjuntos ou 0s critérios.

e Peca-lhes para explicarem porque formaram os conjuntos dessa forma com o0s objetos.

e Enquanto os alunos trabalham, observe-os e oucga as suas discussdes nos grupos, tomando notas,
cuidadosamente, do que eles dizem. Isto ajudara a identificar os que tém ideias claras e os que
ainda estdo na fase da exploracédo das ideias.

e Peca a cada grupo para partilhar os diferente modos de selecionar os objetos e para escreverem no

guadro as principais caracteristicas.
Passo 3: Apresentar e desenvolver a linguagem matematica para falar sobre forma

Depois de apresentar o conceito de selecionar objetos e pedir aos alunos para descreverem as
caracteristicas numa linguagem do “dia a dia”, é tempo de desenvolver uma maneira mais matematica de

descrever algumas das caracteristicas dos objetos.

Em todos as areas de atividade as pessoas desenvolvem palavras e termos sociais para descreverem o que
fazem. A linguagem especial da matemética é, por vezes, chamada de registo matematico. Levara tempo a
introduzir aos alunos a linguagem de todas as formas: terd que incorporar esta atividade nas aulas ao longo
do tempo. Quando os alunos ja tiverem percebido os conceitos que jazem atras dos nomes, chegou a altura
de lhes introduzir as palavras matematicas. Para além de usar essas palavras na pratica, pode também
pedir aos alunos para comegarem a criar um “dicionario da matematica” para os ajudar a memorizar o
significado desses termos. Recurso 1. Um dicionario da Mateméatica da seis exemplos dos tipos de

palavras que os alunos podem usar para descrever as formas com que trabalham.
Recurso 1: Um dicionario da Matematica

Um recurso que os professores deveriam planear e adaptar ao nivel e necessidades dos alunos.
Ha muitos no mercado. O Dicionario da Matematica Elementar de Stella Baruk é de boa qualidade.

Aqui estédo algumas palavras sobre geometria:
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e Superficie Curva (Surface bombée)
e Aresta (Bord)
e Superficie (surface)

e Superficie plana (Surface plane)

Vértice (Sommet)

Os alunos podem registar as suas definicdes para cada palavra e verificar com 0s seus pares ou consigo se

nao tém a certeza de que a sua definicdo esta correta.

Passo 4: Descrever objetos geométricos tep 4:

e Usar uma selecao de objetos, agrupar os alunos a sua volta e mostrar-lhes alguns dos
objetos..

e Mostre-lhes um objeto com uma superficie plana, depois outro com uma superficie curva.
e Peca aos alunos para escolher outros objetos com superficies planas ou curvas.
e Mande os alunos voltarem para os seus grupos e dé a cada grupo uma selec¢do de itens.
e A suatarefa é colocar cada objeto num dos seguintes quatro conjuntos:

o Todos superficies planas;

o Todos superficies curvas;

¢ superficies planas e superficies curvas;

e oOutras.

o Pode desenvolver esta atividade introduzindo outros dois termos: “vértice”, e “aresta” ao
usar estes termos para selecionar os objetos.

e Faca um quadro com os resultados e exponha-o na sala de aula.
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Passo 5. Usar o jogo dos sacos mistério para praticar e avaliar a aquisicdo da linguagem

matematica

Uma maneira de avaliar se os alunos aprenderam a compreender como usar a linguagem da descricdo das
formas é usando os “sacos mistério”. Um aluno deve descrever cuidadosamente um objeto escondido num
saco. O aluno deve usar as palavras especificas que aprendeu; os outros alunos devem tentar adivinhar
qgual € o objeto descrito. Os alunos devem visualizar a forma no saco e usar com correcdo 0s termos
geométricos simples que aprenderam para “ganhar” o jogo do saco do mistério. E importante organizar esta

atividade par que todos os alunos participem. Na verdade, se for bem feita, mais alunos aprenderao.
Passo FINAL: Usar o saco mistério para pensar sobre as formas

Primeiramente prepare 0 saco ou caixa mistério. Precisa de um saco ou de uma caixa onde ira colocar um
objeto e no qual os alunos tocardo sem o verem. Pode usar um Unico saco mistério para toda a turma ou, se
a turma for grande, varios sacos para permitir que varios grupos trabalhem ao mesmo tempo. Isto permite

gue mais alunos participem.
Em seguida comece o jogo.

e Um aluno toca no objeto que esta no saco (ou caixa) e, sem o tirar, descreve-o cuidadosamente aos
outros. O luno ndo pode dizer o nome do obijeto.

e Ele tem que dizer coisas como “todas as suas superficies sdo planas, tem muitos angulos, tem
muitas superficies planas”, etc.

e A descricdo continua até que um aluno ache que conseguiu adivinhar qual € o objeto.

e Se a resposta estiver correta, o objeto é retirado do saco e o aluno que respondeu corretamente é o
gue tocara no objeto seguinte. (dé apenas uma hipétese a cada aluno)..

e Incentive 0s alunos a usar o vocabulario que aprenderam nas atividades anteriores para

descreverem o0s objetos. Pega-lhes para os inserirem nos seus dicionarios da matematica.

4. Avaliacao da atividade

Esta atividade exige um ambiente calmo e um numero limitado de alunos para evitar distracdes. Esta
atividade pode ser facilmente diversificada e ndo exige um grande custo no seu planeamento. Estas

atividades tém a vantagem de abordarem a enumerac¢do com alunos com perfis cognitivos diferentes.

5. Limites

Jogo do saco mistério:
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- Durante esta atividade, verifiqgue se todos os alunos estdo atentos e permita que apenas um aluno de cada
vez fale para que todos possam refletir sobre o que cada um esta a dizer.

- escolha os objetos mistério de acordo com as capacidades da crianca
- 0 tamanho do grupo é limitado

- escolha cuidadosamente os objetos para obter variacdes de formas.

O professor deve tentar limitar as situacdes de fracasso do aluno par ndo o desencorajar..

6. Perspetivas

Possibilidade de diversificar os objetos ao inserir outras propriedades fisicas e trabalhar com os cinco

sentidos.
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