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1° Mupvdoio Kauartepou

Definicdo Geral/breve descricdo do contetudo

Os alunos aprendem as aventuras de Ulisses:

1. Com os Ciconianos, Os Comedores de Lotus e os Ciclopes.

2. Conhecer Aeolus, os Lestrygons e Circe

3. Na Terra dos Mortos de Hades, enfrentando os Sirens, Scylla e Charybdis
4. Na llha do Sol, na llha de Calipso e na llha de Phaeacians

Objetivos
A. No que diz respeito ao conhecimento
HISTORIA
e Conhecer as aventuras de Ulisses depois da queda de Tréia pela ordem cronolégica

e Compreender o compromisso de Ulisses de voltar ao seu pais e o valor da luta humana para atingir
0S seus objetivos

e Estudar o herdi e confirmar as suas caracteristicas individuais
¢ Reconhecer os valores e a cultura da era de Homero

e Apreciar a beleza e a magia do mito
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LINGUA
e Reescrever as histoérias
e Ligar os acontecimentos em termos de tempo e contexto
e Descrever as personagens e 0s comportamentos

B.No que diz respeito ao processo de aprendizagem

e Adquirir competéncias de comunicacgao através do didlogo e da argumentacao
o Desenvolver a capacidade de trabalhar em grupo e usar o conhecimento e as competéncias
para atingir objetivos coletivos
e Desenvolver o pensamento critico e criativo para assegurar as conclusdes
o Desenvolver o respeito por perspetivas diferentes
Uso / Campos de aplicacao

¢ Destina-se a alunos da primeira classe da escola basica (12-13 anos)

e O cenario diz respeito as areas de histéria e lingua

e O plano do curso pode ser aplicado noutras disciplinas tais como geografia (conhecimento do
Mediterrdneo e dos seus povos)

e estima-se a duracdo de duas sessbes

Principios e fundamentos teéricos/metodologia

E necessaria uma combinacdo de métodos

Abordagem colaborativa:

A bibliografia internacional mostra que a aprendizagem colaborativa leva a melhores resultados ao
mesmo tempo que ajuda os alunos na socializacdo. E ideal para os alunos com graves problemas de
aprendizagem. A sua importancia deve-se ao facto de ajudar a promover os objetivos sociais e 0s
gue se relacionam com a saude mental, e o desenvolvimento psicomotor e emocional da crianca. A
aprendizagem envolve processos sociais e culturais. O ambiente de aprendizagem no contexto desta
abordagem é descrito como 0 meio onde o professor e 0s alunos pesquisam em conjunto e
aprendem os conceitos e significados (Vygotski, 1987, Bruner, 1996). A composi¢cdo e a organizacdo
da equipa pode, decisivamente, apoiar ou bloquear o processo de aprendizagem, é por isso que 0S
professores precisam de estar conscientes de como criar 0 meio colaborativo desejavel
(Matsagouras, 2000). Os alunos sao divididos em cinco grupos de cinco elementos cada um,
misturados em termos de género, origem, nivel de interesse e cognitivo. Deste modo, a crian¢ga com
dificuldades de aprendizagem junta-se a um grupo com uma composi¢ao variada para ser capaz de
interagir com o0s seus colegas.

Método indutivo (do concreto para o abstrato) — abordagem construtiva:

Como a perspetiva construtiva mostra, “o significado da aprendizagem” surge quando os alunos
tentam ligar o conhecimento novo aos anteriores. No inicio de cada aula, deve haver um fio condutor
gue pode, simultaneamente, servir as diferentes funcdes de ensino tal como mobilizar a atencéo e o
interesse dos alunos e fazer a ligacdo do conhecimento e das experiéncias dos alunos (Ausubel,
1963).
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Aprendizagem da descoberta:

A aprendizagem da descoberta é implementada através de citacfes e questbes que serdo dadas a cada
grupo uma vez que serao os alunos que irdo descobrir o conhecimento.

ATIVIDADES PROPOSTAS

1"sessédo

No inicio do curso, discussao com os alunos sobre os principais acontecimentos da guerra de Troia, a sua
duracgédo e o papel de Ulisses no cerco de Troéia, a queda da cidade e a atitude dos Achaeans.

Depois os alunos referem o livro e discutem o texto introdutério. Pergunta-se- aos alunos se eles conhecem
alguma das aventuras de Ulisses.

Dividem-se os alunos em grupos e da-se a primeira ficha de aprendizagem relacionada com o papel de
Ulisses em Trdia. A ficha contém sempre um mapa de conceitos que se referem a sua personalidade.

2" Sessio

depois de se estimular o interesse dos alunos, convidamo-los a assistir a um video na Internet, sobre
a destruicdo de Troia e as aventuras de Ulisses, no seguinte site:
https://www.youtube.com/watch?v=5W08|C4iwAl&t=849s

depois da-se a segunda ficha que contém um mapa do Mediterraneo com a viagem de Ulisses. Pede-
se aos alunos para completar os passos da sua viagem.

Depois de se verificarem as respostas, 0s alunos recebem a terceira ficha que contém um puzzle de
palavras cruzadas relacionadas com o vaguear de Ulisses.

FERRAMENTAS DE ENSINO:

Apoios pedagdgicos: computador, projetor, quadro.
Material para os alunos: caderno, fichas de aprendizagem
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Kdafera 1: To évopa Tou KUKAwTIa TToU TUQAWOoE 0 Oduooéag.

Op1gévTia 2: AuToi TTOU TPEPOVTAI JE VA @POUTO, TTOU a@oU TO Pag, ¢eXVAg Ta TTAVTA.

KdaBera 3: O 866 autdg £dwoe otov Oduooéa £va aoki ue OAOUG TOUG AVEUOUG, EKTOG aTTO TO
ZEQupo.

KdBeta 4: %' autd 10 vnoi pével n KaAuyw.

Kafera 5: AuTr n Bed JETAPOPPWVEI TOUG avBpwTTOoUg o€ {Wa.

Opi1gévTia 6: Karéotpewav 11 ammd ta mAoia Tou Oducoéa.

KdBeta 7: X' autd 10 vnaoi Epayav ol ouvtpool Tou Oduocéa Ta B6dia.

Op1gévTia 8: MuBiké Tépag e €€ ke@AAia.

Kdalera 9: O Oduooéag €ueive padi Tng 7 xpovia.
KdBera 10: MuBiké t€pag TTou 3 QopEg TN HEPa poud Tn BAAacoa kai 3 Qopég TN EEpvd.
Opi1govTia 11: 0110106 AKOUOEI TO TPAYOUDI TOUG PAYEUETAI.

Kafera 12: Z10 vnoi autd Cei n Nauaoika.

KdaBera 13: Aadg Tng Opdkng. ' autoug £pTrace o Oduaoéag @euyovtag atrd Tnv Tpoia.
Opi1govTia 14: Méxpi ekei épTrace o Oduoaéag, yia va ¢nTrioel TTAnpogopieg attd Tov Teipeaia.
Opi1govTia 15: ' autoug dinynRénke Tig TrepitTAavrioeig Tou o Oduooéag.
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