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Definicdo Geral :

Implementagcdo de um novo projeto — Projeto Nacional Logopedia desenvolvido por “Salvar as
Criangas” com o apoio financeiro da Fundacdo Orange. Foi um dos projetos vencedores dos fundos
“O mundo através da cor e do som”, edicdo de 2016, dedicado a melhorar a qualidade de vida das

pessoas com incapacidades visuais e auditivas.

Uso / ambito:

Projeto destina-se a alunos surdos da nossa escola, uma escola para a “aprendizagem para a
vida” — um local onde todas as criangas se sentem livres e podem desenvolver a sua personalidade,
talento, competéncias e capacidades e onde s&o totalmente preparadas para a integracdo na

sociedade, apesar da sua deficiéncia.

Objectivos:
O principal objetivo do projeto foi aumentar o nivel de identificacdo e utilizacdo dos sons e

linguagem falada nas criancas surdas e com deficiéncia na fala através de meios digitais.

Principios e fundamentos tedricos:

Para alcancar o objetivo proposto, foi usada a plataforma Logopedia que é um software profissional

desenvolvido com as mais recentes tecnologias da Web e que ajuda os terapeutas da fala, terapeutas e
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professores que trabalham com criancas que tém problema de audicéo e de fala.

Os 11 jogos educativos sao interativos; podem ser jogados individualmente ou com a participacéo direta do
professor ou do terapeuta e convidam a crianca a praticar de uma forma agradavel e eficaz a comunicacao
em romeno. Esta terapia da fala digital destina-se a ajudar as criangas a melhorar as suas competéncias
orais e escrita de comunicacao atraves do apoio e feedback de um adulto presente.

Instrumentos / Apresentacdo da Metodologia: a atividade individual baseada no jogo da

Logopedia chamou-se: Noés dividimos corretamente as palavras em silabas” . os métodos e técnicas
usados foram explicagBes, exercicio de leitura labial, observagédo sistematica, formacdo auxiliada pelo
computador.

Esta atividade durou 20 minutos e baseou-se no jogo da Logopedia que encoraja a crianca a
reconhecer diferentes objetos e a dizer os seus nomes. Considerando o facto de que os alunos que
participaram na atividade s&o do 7° ano, 14 anos adaptamos o jogo de acordo com as particularidades
psico-individuais do seu desenvolvimento e pedimos para separar as silabas das palavras que via no ecra
do tablet.
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0 jogo é diferente dos outros 10 jogos da plataforma porque, para jogar, o anfitrido da Logopedia
deve fazer comentéarios ao aluno usando um dispositivo, diferente do do jogador, a consola do animador.
Assim, a crianga completa a sua tarefa, o facilitador usa a consola e a sua experiéncia sera como se 0 jogo
“‘compreendesse” o0 que ele disse, 0 que provoca um elevado grau de interatividade. Durante esta
atividade, o aluno esteve ligado ao Tablet e eu ligada a um telemével. Aparece um quadro no ecra do
aluno e as imagens caem da parte superior. A tarefa da crianca era separar corretamente a palavra a partir
do desenho e pronuncia-la corretamente. Se a prondncia estava correta, pressiondvamos uma tecla no
telemdvel. Ao pressionar a tecla, o sinal transformava-se em fogo de artificio e depois desaparecia. Se a
crianga ndo pronunciasse corretamente, o sinal desaparecia. Todos 0s sinais se amontoam e 0 jogo
termina quando eles enchem todo o espaco.

Avaliacéo.

O aluno aprende a pronunciar corretamente e ganha autonomia. Todos os jogos na plataforma Logopedia
tém uma vantagem tanto para os alunos com deficiéncia auditiva como para os professores que 0s
coordenam, porque é mais facil preparar as fichas de trabalho. Os professores nédo tém que gastar muito
tempo a procura da imagem certa. Assim, a plataforma € eficaz no que diz respeito a poupar tempo e no
ambito dos recursos educativos modernos. Todos os jogos da plataforma Logopedia podem ser usados em

diferentes alturas nas aulas e sdo muito Uteis para captar a atencéo ou para a avaliacao.
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