0 Cap sur I’école inclusive
Hé- en Europe - Erasmus+

Fisa resurse: Clasa inversata

Trunchiul D al modulului de formare

Titlul fisei : Perspective de viitor: clasa inversata
(Flipped Classroom)

1/ Starea lucrurilor

In aceastd fisd de informare, ne vom concentra asupra a ceea ce ar putea fi
una dintre cele mai potrivite solutii metodologice pentru abordarea problemelor
educationale legate de CES: clasa inversata.

2/ Demonstratie

Vrem sa ne gandim la urgenta crearii unui context - o scoalda pozitiva si
primitoare - care promoveaza succesul academic si social al fiecarui student
prin alegeri eficiente in planificare, metodologie, organizare si pedagogie.

De fapt, aceasta raspunde nevoii mai complexe de a putea schimba "modul de
a face scoala" pentru a tine pasul cu timpul nostru si pentru a satisface nevoile
copiilor.

Perspective de viitor: clasa inversata

Clasa inversata (1) este un sistem care, prin utilizarea tehnologiilor
pedagogice, inverseaza modelul traditional al predarii / invatarii si relatia
dintre profesor si student care rezulta. Materialul didactic este descarcat in
mediul virtual al "grupului clasa" in formate foarte diferite si limbi digitale.
Pentru a aprofunda un continut sau o tema, nu mai utilizati numai texte scrise,
ci si fisiere audio, video, simulari si materiale disponibile pe Internet. Aceste
documente pot fi explorate numai de catre studenti sau in grupuri "in afara
salii de clasa", la domiciliu, la biblioteca sau in alte locuri informale de adunare.
In clasd cu profesorul, continutul "invatat" prin intermediul tehnologiei devine
obiectul unor activitati de cooperare menite sa "puna in miscare" cunostintele

Ce projet a été financé avec le soutien de la Commission Européenne. Cette publication n’engage que son auteur et la Commission n’est 1
pas responsable de I'usage qui pourrait étre fait des informations qui y sont contenues



i ) Cap sur ’école inclusive
% >. n en Europe - Erasmus+

dobandite Sala de clasa nu mai este locul transmiterii notiunilor, ci
spatiul de lucru si discutiile in care invatam sa le folosim in legatura cu
colegii sii si cu profesorul. Intr-adevir, odatd ce profesorul a ales o tem3
pentru a explora si a incarca materialul relevant pe o platforma de e-learning,
el sau ea ii spune elevilor ce teme si continut sa studieze sau sa se
aprofundeze in zilele anterioare clasa dedicatd acestui subiect. in acest fel se
realizeaza "inversarea" cadrului traditional si se poate vorbi corect despre clasa
inversata.

Aceasta metodologie de predare isi are originea in lumea anglo-saxona - din ce
in ce mai atenta la predare in laborator si "prin experienta" - si s-a raspandit,
mai ales in Statele Unite unde au cursuri digitalizate si in care se utilizeaza
sisteme de invatare online bazate pe sisteme virtuale de clasa.

Dinamica procesului educational are loc dupa cum urmeaza. Profesorii
pregatesc materiale aprofundate ca parte a mediului de invatare virtual
adoptat de scoala. Elevii exploreaza tema propusa inainte de lectie, la
domiciliu, pentru a elibera timpul vechii lectii frontale de transmisie si lasa
spatiu pentru o serie de experiente active de invatare care de obicei au loc in
grupuri mici . Aceasta idee a clasei Flipped Classroom sau a clasei "cu capul in
jos" castiga din ce in ce mai multa popularitate si credibilitate in alta parte
decat in Statele Unite, chiar si in medii educationale. in special in Europa de
Nord.

In mod concret, putem spune cd clasa devine locul unde s3 lucrdm in
conformitate cu metoda cooperarii de rezolvare a problemelor si sa gasim o
solutie la probleme, sa discutam si sa realizam, cu ajutorul "antrenorului
didactic", activitati ca intr-un laborator, precum si "experiente educationale"
(reale sau virtuale) care permit activarea cunostintelor. Aceasta nu este o
inovatie radicala din punct de vedere metodologic, ci o aplicatie, posibila prin
tehnologie, de invatare prin practica.

In acest fel, stilurile de invdtare noi ale studentilor care sunt acum "copii
digitali" sunt apreciate si devine mult mai usor sa se personalizeze invatarea
prin conceperea, in mediul virtual de invatare, cai specifice de invatare pentru
persoane sau grupuri cu nevoi speciale.

Cel mai interesant aspect al acestei metodologii este faptul ca intregul cadru
educational este revizuit pentru a maximiza o resursa din ce in ce mai redusa
in scoala: timpul profesorilor.

Pe scurt, exista doua nivele de "inversare" a cadrului educational:
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- prima se refera la faptul ca tehnologiile digitale, prin utilizarea mediilor
web de invatare prin cooperare, fac posibila mutarea unei serii de
activitati fictive "in afara orelor de clasa", eliberand astfel timpul necesar
profesorul astfel incat sa poata urmari mai direct problemele de invatare
a elevilor

- a doua este posibilitatea de a genera o noua metodologie de invatare
activa care transforma clasa intr-o mica "comunitate de cercetare", in
special prin activitati de cooperare.

Interactiunea dintre profesor si student este radical transformata din momentul
in care timpul "lectiei frontale" este mult redus, iar timpul dedicat rezolvarii,
monitorizarii si sprijinirii problemelor de cooperare a elevilor creste
proportional. precum si "examinarea rationald" a rezultatelor muncii in grup,

efectuate in mod colectiv.

Este evident ca aceasta transformare a cadrului educational schimba in
profunzime rolul profesorului, dar este sigur ca "cresterea" nu-I reduce deloc.
Profesorul, in realitate, va fi transformat, dupa cum am mentionat mai sus, de
la expertul disciplinei si de la "autoritatea” de reglementare a continutului si a
evaluarilor intr-o figura care integreaza un numar mai mare de abilitati, in mod
evident acelea care corespund acelorasi discipline, dar si cele ale unui expert
pedagog in domeniul tehnologiilor digitale, cum ar fi indrumarea, coaching-ul si
indrumarea (in prezenta si on-line) a studentilor sai. De fapt, el devine atat un
designer pedagogic care organizeaza cadrul educational / tehnologic si
programeaza activitatile studentilor in prezenta si online, un expert al
continutului disciplinei si, in acelasi timp, el trebuie sa devina un ghid, un
sprijin pentru construirea colaborativd a cunostintelor de catre studenti.
Actioneaza ca un stimulent pentru a incuraja dezvoltarea personala si colectiva
a activitatilor de grup si pentru a promova "invatarea semnificativa".

Cu alte cuvinte, ii ajuta pe studenti sa dezvolte metodologii si practici de studiu
care sa le permita sa dobandeasca competente reale in gestionarea
continutului si nu doar in notiuni. in acest proces, desigur, rolul elevului se
schimba si devine mult mai activ. Odata cu adoptarea acestui tip de metode de
predare inovatoare, elevul devine din ce in ce mai mult un protagonist al
procesului de invatare si, mai presus de toate, devine mai responsabil, prin
colaborarea cu colegii sai, progresul sau dificultatile intalnite in timpul invatarii.
Aceasta nu este o "tranzitie" simpla, in special pentru profesorii care adesea nu
au o pregatire suficienta si, prin urmare, au suficiente expertize tehnologice si
metodologice pentru a pune in aplicare aceasta schimbare.
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Pentru elevi, acest lucru nu este nou: ei sunt copii digitali ("nativi digitali") (2).
Pentru ei, instrumentele digitale, consolele de jocuri video, smartphone-urile si
tabletele sunt instrumente de zi cu zi. Problema pentru profesor si pentru
intreaga institutie de formare este imbunatatirea abilitatilor de utilizare a
tehnologiilor digitale pe care le-au dobandit in mod informal si prin socializare
cu colegii lor. Este vorba despre transformarea fluiditatii tehnologice naturale
intr-un instrument de transmitere a "invatarii semnificative", tinand mereu
cont de faptul ca "invatarea" nu este "jocul" si ca oboseala este invatarea nu
poate fi eliminata folosind dispozitive tehnologice. Provocarea este de a
distruge acele capacitati si abilitati tehnologice pe care le detin deja, punandu-
le in slujba predarii si invatarii.
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