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1. Context
Clasa a 6-a - Colegiul de I. C.«C. Barilli» - Montechiarugolo (PR)

In anul scolar 2016/2017, un elev cu autism a fost inclus in clasa 1B a colegiului. Foarte putini tovarasi il
cunosteau si aproape fiecare elev din clasa il privea cu curiozitate si suspiciune.

La cateva luni de la inceputul anului scolar, a fost necesar sa se organizeze o intalnire concentrata pentru
clasa, sa se vorbeasca impreund despre un anumit coleg de clasa. Profesorul a cerut celorlalti profesori sa
organizeze un cerc in care copiii sa-si poata exprima sentimentele si emotiile in raport cu nevoile lui A., un
nou prieten care trebuie in mod special sé fie sprijinit. in interactiunea sociald. Scopul a fost dublu: de a
asculta temerile si disconfortul clasei de a reasigura studentii si de a impartasi idei si propuneri de a primi si
de a afla mai multe despre A.

in timpul consiliului elevilor, in care A. nu a participat, elevii au prezentat diverse propuneri si au venit cu
ideea de a inventa un joc pentru a-l juca impreuna.

2. Obiective

Obiectivele realizarii jocului au fost explicate in timpul dezbaterilor de cétre elevii insisi:

- Implicarea lui A. mai mult in grupul de clasa;

- Incercarea de a-i atrage atentia intr-un grup mic (variabil) pentru a promova dialogul;

- Sainvete sa-l sustina si sa-1 motiveze,

- Sa se distreze impreuna prin realizarea unui proiect si cu ideea ca "acest joc, creat si proiectat de
noi, va fi cu siguranta mai frumos decat jocurile care pot fi cumparate in comert”

3. Derularea" Bunei practici”
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Ideile preliminare ale copiilor au fost concretizate in conceperea unui joc de societate real, realizat pe un
panou.
A. nu trebuia sa stie nimic pana la momentul livrarii cadoului.

- Copiii au avut ideea de a se inspira din "Jocul de gasca" si de a se referi la una dintre anxietatile
tovarasului lor (schimbari de vreme, in special nori si furtuni) pentru a alege tema de joc

- Evenimentele neprevazute, reprezentate de un nor cu fulgere, determina desenarea unei carti dintr-
un teanc. Fiecare carte include o sarcina mica, legata de comunicarea verbala sau de interactiunea
sociala (puneti intrebari unui partener, dati raspunsuri, de exemplu: "Care este subiectul dvs.
preferat?", "Intrebati partenerului ce este mancare preferata "...).

- Copiii au fost implicati in selectarea de intrebari si solicitari scurte si orientate, care ar putea fi
accesibile lui A. si distractie pentru toti: o oportunitate de a ne cunoaste mai bine.

METODOLOGIE

Activitatea a fost desfasurata in grupuri mici (de obicei 3 elevi) care au iesit impreuna cu profesorul sau
profesorul de sprijin, in timp ce A. a ramas in clasa alocata celorlalti elevi.

MATERIAL : Tabla, rigla, foarfece, creioane colorate.

DURATA : proiectarea si construirea jocului a durat aproximativ 15 ore in al doilea trimestru al anului scolar.

EVALUAREA ACTIVITATII EFECTUATE DE ELEVI
Observatii sistematice, evaluarea procesului si productia finala

Elevii implicati in acest proiect au fost incurajati sa implementeze abilitati logice, matematice, artistice si
lingvistice, fiind constienti ca au creat ceva unic si special pentru grup. Experienta a fost o provocare pentru
ei si a necesitat abilitati de lucru in echipa: ascultarea si partajarea de solutii, nu intotdeauna usor de
implementat.
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Livrarea jocului a fost interesanta pentru toata lumea: A. a iubit darul si a participat impreuna cu grupul,
asezand tot drumul prin joc.

In urmatoarele cateva zile, jocul a fost folosit in timpul noptii si uneori cand activitatile de instruire au permis
acest lucru.

4. Evaluarea activitatii

Interesul practicii folosite nu este invatarea prin joc, ci consta in stabilirea de relatii pozitive si sprijin
emotional.

in actiunea pedagogica zilnica, relatia cu elevul si dimensiunea afectiva reprezinta un cadru indispensabil
pentru orice activitate de dezvoltare si invatare; acest lucru este valabil pentru toti elevii si, cu atat mai mult,
pentru elevii aflati in dificultate.

in prezenta unui elev cu dificultati intelectuale sau dificultati legate de interactiunea sociald, pot exista
multiple probleme, cum ar fi rezistenta la invatare, dificultati de comunicare, diferite probleme de
comportament: relatia poate reprezenta apoi aspectul fundamental al actiunii noastre pedagogice, deoarece
dimensiunea cunostintelor si abilitatilor nu poate fi insotitéd decat de dimensiunea relatiilor si de dezvoltarea
abilitatilor afective.

Prin urmare, practica pusa in practica este importanta pentru ca elevii sa se ocupe de situatia dificila si de
gradul de implicare si responsabilitate pentru a intari relatia in sfera emotionala.

Grupul de clasa, condus de adulti, a dat vocea temerilor si indoielilor provocate de prezenta unui partener
cu cerinte educationale speciale.

in acelasi timp, n viitor vor fi necesare si indoieli si temeri pentru a reafirma continuu valorile dimensiunii
emotionale, inteleasa ca mijloc de imbogatire a dinamicii invatarii-invatarii.

5. Limite

Activitatea pusa in practica dezvaluie importanta sa, dar si dificultatea acesteia, pentru gestionarea de catre
studenti a situatiei de dificultate si gradul de implicare si responsabilitate a acestora pentru a intari relatia
sferei emotionale.
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Pentru a imbunatati dinamica predarii si invatarii, elevii (care trebuie sa colaboreze si sa se ajute reciproc in
diferite activitati) trebuie sa dezvolte abilitati bune de comunicare, relationare si colaborare.

6. Perspective

Bunele practici propuse pot deveni un instrument de lucru util pentru imbunatatirea dinamicii invatarii-
invatarii. Activitatea poate fi reoferitd cu usurinta in alte contexte (alte clase din ciclul primar sau secundar
inferior cu elevii cu cerinte educationale speciale).
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