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Definitie globala / scurta descriere a continutului:

Acest proiect isi propune sa se apropie de matematica intr-un mod informal, interesant si atragator, folosind
o povestire si un joc si profitdind de materialele si contextele vietii de zi cu zi a copiilor. Continutul trebuie
prezentat prin jocuri, odata ce acestea constituie un fel de provocare si, in acelasi timp, au un caracter

jucaus, prin urmare, mentinand copiii motivati sa invete.

Utilizarea / domeniul de aplicare: acest proiect ar trebui sa fie intr-o gradinita, cu copii prescolari. Un grup

eterogen de 25 de copii cu vérste intre 3 si 6 ani.

Este considerat un proiect util, odata ce orientarile curriculare pentru educatia prescolara abordeaza
invatarea matematicii, si anume geometria de catre copiii prescolari, iar vizualizarea si orientarea spatiala
trebuie sa fie lucrate la aceasta varsta. Deci, trebuie sa implicam copiii in activitati care implica manipularea
materialelor astfel incat sa poata crea imagini mentale, largind astfel repertoriul lor. Geometria este una din
domeniile matematice in care este posibil sa se foloseasca o invatare jucdusa pentru ca este vizuala,
intuitiva si creativa si prin care putem ajuta copiii sa dezvolte idei pozitive despre matematica de la o varsta
frageda

Principii si fundamente teoretice: aceasta metodologie deriva din Miscarea Scolii Moderne care se

construieste prin actiunea profesorului de gradinita, care ca urmare a pregatirii sale democratice si a
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dezvoltarii sociale si morale a copiilor pe care urmeaza sa o faca cu, asigura participarea deplina la

gestionarea curriculum-ului care urmeaza sa fie dezvoltat de-a lungul anului scolar.

Copiii si cadrele didactice colaboreaza in planificarea activitatilor curriculare care urmeaza sa fie dezvoltate,
sunt responsabile de ajutorul reciproc, in timp ce invata ce provine din proiecte, cercetare si interventie,

precum si pentru evaluarea lor.

Modelul pedagogic va fi dezvoltat prin activitatile curriculare de diferentiere pedagogica, si anume,
proiectele curriculare, sugerate si aprobate de grupul de copii; lucrul curricular cu participarea grupului de
copii; organizarea cooperativa si gestionarea proiectului in consiliul grupului pentru copii; existenta
circuitelor de comunicare pentru a disemina si a impartasi rezultatele lucrarilor si, in final, munca autonoma

si monitorizarea individuala ori de cate ori este necesar.

Instrumente:

Pentru acest proiect vom avea nevoie de:

0 Calculatoare, hartie, marcatori de diferite culori;

O Carton, lemn;

[0 baza lemnului, imagini ale obiectelor din sala de clasa;

[0 O harta care a fost facuta deja de copii in timpul interventiei, obiecteaza sa se ascunda si fotografia lor sa

fie pusa pe harta
Prezentarea metodologiei:

In timpul acestui proiect, copiii au toata libertatea de a interactiona cu ceilalti copii si cu adultii din clasa
(personal didactic / scolar). In timpul activitatilor, copiii sunt organizati in grupuri mici, dar fiecare lucreaza
individual. Ele sunt sustinute dar si libertate de a fi constructori activi ai cunoasterii si de a invata prin actiuni

"de a invata".

La inceput, copiii trebuie sa foloseasca si sa arate notiunile spatiale pe care le au prin realizarea desenelor.
Pentru aceasta, copiii, Tn grupuri mici, asculta o poveste in computer despre "Opusul”. Apoi li se cere sa-si
aminteasca si s& atraga sau sa spund doua cuvinte opuse si sa le atragd (memorie vizuald si auz). in
grupul mare, fiecare copil impartaseste cu grupul ceea ce a facut, spunand ce opus a ales sa deseneze.
Desenele sunt postate in sala de clasa. Profesorul va analiza care relatii spatiale si topologice sunt
prezente in fiecare desen si cum a organizat desenul pe hartie. La urmatoarea activitate, copiii ar trebui sa
exploreze cele mai cunoscute figuri geometrice (triunghi, patrat, cerc si dreptunghi), prin urmare ar trebui sa
construiasca "jocul cocosului" cu figuri geometrice. Pentru aceasta, ei incep prin pricking (abilitatea motrica

fina) figurile geometrice si identificandu-le in acelasi timp, vorbind despre comunicarea lor matematic. Dupa
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ce ar trebui sa-i picteze, lucrand, in acest fel, coordonarea vizuala a motorului. Construiesc tava jocului
impartind-o in 9 patrate egale, marcate anterior pentru a fi pictate. Fiecare copil isi pastreaza "jocul
cocosului" si poate juca in pereche promovand rationamentul matematic atunci cand stabileste strategii de
castig. Proiectul isi continua dezvoltarea prin construirea "hartii clasei". Copiilor li se cere sa isi inchida ochii
Si sa-si imagineze camera vazuta de sus. Apoi fiecarui copil i se da imaginea unui obiect al camerei vazute
de sus. Copilul trebuie sa identifice unde este obiectul si sa il punad pe locul corect pe harta. In aceasta
activitate, copiii pot coopera cu ceilalti, discutdnd daca imaginea obiectului se afla in locul potrivit si in cazul

n care nu este locul unde ar trebui pus.

Ca activitate finala a proiectului, copiii vor trebui sa urmareasca o imagine a unui obiect pe hartd si sa o
gaseasca in sala de clasa, astfel incat sa poata reaminti notiunile spatiale: deasupra / dedesubt; dreapta

stanga; in fata / in
Evaluare:

Elevii invatd concepte de matematica si geometrie si castiga autonomie in timp ce invata cum sa

coopereze cu ceilalti.
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