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Fisa pedagogica.

MATEMATICA: A lucra numerele cu copii cu tulburari din spectrul
autism

Trunchiul modulului E

Contact : MARTYjp

Campus Louis Lareng

1. Context
Clase obisnuite si specializate. A se adapta conform curriculei tarilor in cauza.

2. Obiective.
- Ajutarea tuturor elevilor sa. progreseze la matematica.

- imbunatatirea abilitatilor de numérare
- Recunoasterea cifrelor scrise
- Invatarea intr-un mod distractiv

Puteti sa pregatiti pentru copii cu un nivel foarte scazut de matematica un ritual de a face foarte concret
activitatea de numarare (de exemplu, numara cadouri, cu afisarea zilnica a datei)

Facand acest lucru in fiecare zi, acesti copii ar putea sa inteleaga pentru ce sunt numerele.

in orice caz, manipularea numeratiei este esentiala in practica educationala.

Puteti sa aratati fotografiile elevilor la masa si sa le intrebati cat de multe placi vor avea nevoie, etc.

Tn aceasta idee, vé invit sa propuneti "jocul comerciantului" pentru a ajuta copiii sa recunoasca o figura scrisa.

Puneti cateva elemente pe masa cu etichete de pret (in functie de posibilitatile lor - 1 € - 3 € pentru un copil,
1 € - 9 € pentru colegul sau de clasa).

Ei au in posesia lor numai monede de 1 € si trebuie sa numere la fel de mult ca sa plateasca obiectul ...

Pentru ca aceasta lucrare cu monedele sa fie cat mai concreta posibil, aveti posibilitatea de a utiliza "jocul de
curse" prezentat mai jos.




Aceasta fisa este un ghid pentru a va ajuta ca profesor sa lucrati cu copiii intr-un mod distractiv si vizual.

3. Derularea" Bunei practici".

- Componenta echipelor:

Profesor si/ sau AVS (auxiliar al vietii scolare), AES (insotitor educational si social)
Grup de maxim 10 elevi.

Material: vizibil la sfarsitul prezentarii.

Timp: Sa se adapteze in functie de oboseala elevilor

Activitati educative numite: "joc de curse", "frumosul meu pom de Craciun"
La inceput, toate piesele se afla in cutia "casei" si fiecare jucator primeste o lista de cumparaturi si bani

(listele sunt adaptate la nivelul elevilor, precum si suma banilor primiti i moneda folosita). ..
Copiii primesc doar monede de 1 euro si liste cu articole care nu costa mai mult de 3 euro.

latd de asemenea céateva fise de lucru:




Préenom

Date

Colle le bon nombre de piéces pour chaque chose que tu vas acheter

f—J|

3€

2€




Prénom Date

Colle la monnaie qu'il faut pour acheter ces objets

Y [

atentie! trebuie sa printati piesele de care aveti nevoie!
(Puteti face acest lucru gratie imaginilor de bani disponibile pe site-ul "lakanal™!)e "lakanal"!)
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In timpul Craciunului, putem numira decoratiunile copacului: "bradul meu frumos' »

Décore le sapin comme c'est demandé !
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ecore le sapin comme ¢'est demandeé :
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4. Evaluarea activitatii

Aceasta activitate necesita un mediu linistit si un numar limitat de elevi pentru a reduce orice poate distrage
copilul. Aceasta activitate poate fi usor diversificata si nu necesita un cost foarte ridicat in proiectarea sa.
Aceste activitati au avantajul de a aborda numerelecu copiii cu profiluri cognitive diferite.

5. Limite.

Jocul comerciantului: :

- in primul rénd, preturile trebuie sa fie "reale", astfel incat sa le dea si o idee despre pretul lucrurilor ... (nu
dati un pret de 3 € pentru o pereche de pantofi, de exemplu!)

- Si atunci nu ar trebui s& ramanem prea mult timp la astfel de exercitii, pentru ca altfel ei echivaleaza "o
camera = un euro", iar cdnd vrem sa lucram cu bucati de 2 €, ei numara 1!

Fiecare profesor trebuie sa aiba grija sa limiteze situatile de esec la copil deoarece el poate fi rapid
descurajat.

6. Perspective.
Puteti utiliza, de asemenea, rezultatele realizate Tn crearea activitatilor dvs. educationale, cum ar fi bowling-
ul in care copilul va numara pinii aruncati.




Prénom : Date :

Compte le nombre de points marqués
(combien as-tu fait tomber de quilles) ?

g

1'2J3.}4:5

L
. e

1 2[3{45 0 1 2 | 3 | 4

10




