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1. Context
Clase obisnuite si specializate

2. Obiective.

- imbunatétirea abilitatii de lectural.

- Imbunatatirea decodificarii cuvintelor

- Facilitarea intelegerii propozitiilor

- Dezvoltarea abilitatilor lingvistice intr-un mod distractiv

Elevii cu tulburare din spectru autismului (ASD) tind sa fie buni la citirea globala si recunosc o multitudine de
cuvinte. Dar acest lucru nu se intélneste intotdeauna si este destul de rar s& stie sa citeasca ... Deci, ei
trebuie sa invete sa decodifice Si pentru asta ... este nevoie de cateva notiuni de fonologie!

Din pacate, este adesea foarte dificil sa se lucreze fonologia cu elevii cu autism ... (deoarece silabiele izolate,
nu au sens ...)

Experienta araté ca pentru unii elevi aceasta chiar impiedica intelegerea si este mai bine sa o evitam pentru
ei...

Aceasta fisa este un ghid pentru a va ajuta ca profesor sa va jucati cu acest copil intr-un mod distractiv si
vizual




3. Derularea " Bunei practici".

- Componenta echipelor :

Profesor si/ sau AVS (auxiliar al vietii scolare), AES (insotitor educational si social)
Grup de maxim 5 pana la 6 elevi.

Material: vizibil la sfarsitul prezentarii.

Timp: Sa se adapteze in functie de starea de oboseala a elevilor

Titlul activitatii educationale: "Jocul silabelor"

Etapal : Accentuati autonomia la inceputul jocului, apoi interventia profesorului.
o Descoperirea cardurilor de animale.
o Lasati elevii s& manipuleze cardurile pentru cateva momente si sa le potriveasca.
e Apoi cereti-le sa reconstruiasca animalele si sa le numeasca (verificati daca toate numele sunt
cunoscute).
e In cazul in care sunt inca interesati, continuati cu segmentarea silabelor fiecarui nume de animal si
deduceti ca sunt alcatuite din 2 silabe.

Etapa 2 : in doi

Aratati studentilor ca ne putem distra « construind » animale care nu exista

Permiteti elevilor sa manipuleze cardurile pentru a construi aceste animale noi.

Apoi, cereti-le sa gaseasca nume pentru aceste "creatii”, folosind silabele animalelor existente (un
animal cu capul unui cal si coada porcului va fi numit "caporc").

o Incheiati-i prin a le cere sa construiti animale date (exemple: "construiti-mi un" porpe ", acest animal
va avea un cap de porc si o coada de sarpe)

Etapa 3 : In doi apoi in scris

» Refacem unele manipulari ca in sesiunea 2.

» Cand elevul sunt " pregatit”, prezentati-i foaia de exercitiu nr. 1: Trebuie sa citeasca numele animalelor
care urmeaza sa fie constituite astfel incat sa gaseasca cat mai multe oral, despartind in silabe.

« Scrierea cursiva este folosita pentru a "amesteca" pistele:, cardurile contin inca litere mari pentru a ajuta
la succesul exercitiului, pentru a da incredere prin faptul ca nu se dau imediat exercitii fonologice.

+ Foaia de lucru # 2 va fi utilizatd numai daca exista inca probleme majore la sfarsitul foii de lucru # 1 ... sau
in cazul in care parintii sunt constienti ca trebuie sa citeasca numele de animale cerute copiilor lor ..

Etapa 4 : in doi

e « Folositi acum cele doua foi de lucru unde nu apar majuscule pe carduri pentru a verifica daca elevii
se bazeaza exclusiv pe fonologie pentru a finaliza exercitiul.




e -« Daca dupa toate acestea, observati dificultati, reporniti progresul cu cardurile de obiecte

Imaginile cu 1/2 animale provin dintr-un fisier de joc NATHAN (jumatate de cuvant): 25 de domino de 24 de
cuvinte, cu un plan de joc si 3 seturi de 24 de etichete in 3 caligrafii ...










Aceste carduri sunt remarcabile pentru a face fonemele "vizibile": ele pot servi drept referinta.

Pentru unii elevi, aceste carti pot fi folosite doar asa, prin compunerea animalelor care exista, dar ele inca
ajuta la producerea lor.

Pentru altii, cei care au acces la imaginar, putem face animale extraordinare ...

Dupa manipulare, aici sunt foile de lucru (sa se faca in doi, deoarece elevii nu stiu sa citeasca si trebuie sa
le citim numele animalelor extraordinare, astfel incat sa auda si sa vada diferite sunete):

4 carti cu animalele si 2 cu obiectele:




Prénom: Date :

Découpe les Images et « construit » ces animaux fantastiques :

un wlmnl s Ll

une wu[w: un [a mud

un calen une lenis




Prénom: Date :

Découpe les images et « construit » ces animaux fantastiques :

un CFICI.UC un CO.KIK\H

un va‘tc[le une J\élun

unc warwe un nwu(]m
)




Prénom: Date :

Découpe les images et « construit » ces animaux fantastiques :

un sc\c‘mn un lilen
un C(I»c une seulue
une vanad un Jielﬂlt




Prénom: Date :

Découpe les images et « construit » ces animaux fantastiques :

un caniy un mcum[
une cF\Elon une lmlﬁn
une wﬁ\e un se\[e
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Prénom: Date :

Découpe les images et « construit » ces objets fantastiques :

un (ru:c un saleau
f

un cie un caten

un I\alun un c[w.d;au
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Prénom: Date :

Découpe les images et « construit » ces objets fantastiques :

un ltalzrc un w[on
un [mdcau une fadcau
un dlxcau une [\ouaa

Si in sfarsit, aici sunt 2 exercitii de productie (unul cu animale,altul cu obiecte):
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Prénom Date

Trouve le nom de ces animaux inconnus :

Desigur, nu trebuie sa dati etichetele decéat daca elevul nu stie sa scrie!
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Prénom : Date

Trouve le nom de ces objets inconnus :

4. Evaluarea activitatii

Aceasta activitate necesitd un mediu linistit si un numar limitat de studenti pentru a reduce orice poate
distrage copilul. Aceasta activitate poate fi usor diversificata si nu necesita un cost foarte ridicat in proiectarea
sa.

5. Limite
Fiecare profesor trebuie sa aiba grija sa limiteze situatiile de esec la copil deoarece poate fi rapid descurajat.

Unii se pot bloca in aceasta lucrare: imaginatia nu este o zona usor de abordat cu toti oamenii cu autism
6. Perspective.
Aceste carduri pot servi drept referintd. De exemplu, in productia scrisului, atunci cand un elev incearca sa

scrie un cuvant il descompune in silabe daca nu stie literele poate sa mearga la cardurisi sa gaseasca cu
usurinta cum sa scrie silaba deoarece este capul unui animal,de exemplu.
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