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Descriere generala :

Tulburarile de dezvoltare pervaziva se caracterizeaza prin deterioarare severa si pervaziva in
diverse domenii de dezvoltare: aptitudini de interactiune sociala reciproca, aptitudini de comunicare sau
prezenta unui comportament, interese si activitati stereotipe. Majoritatea persoanelor cu autism sufera si de
retardare mintald, poate exista o deterioarare semnificativa in utilizarea multiplelor comportamente
nonverbale (privitul n fata, expresia faciala, gesturi corporale) pentru a regla interactiunea si comunicarea
sociala, poate exista o incapacitate in a stabili o relatie cu egalii corespunzatoare nivelului de dezvoltare,
poate exista o lipsa a cautarii spontane de a impartasi altora bucuria, interesele sau realizarile, poate
reprezenta o lipsa de reciprocitate sociala sau emotionala.

Pentru elevii cu autism, matematica este una dintre cele mai dificile discipline din programa scolara.
Acesti elevi au mari probleme in a infelege si utiliza conceptele matematice intalnite, in a rememora
cunostintele dobandite anterior sau in a realiza un rationament matematic corect si coerent. Astfel, ludnd in
considerare impactul produs de tehnologiile actuale, este important ca acesti elevi sa aiba acces la o

educatie matematica eficienta pentru a putea progresa si chiar pentru a-si recastiga increderea in sine.

Titlul foii de lucru: Utilizarea calculatorului in formarea notiunilor matematice si a deprinderilor de calcul
matematic, in cazul elevilor cu autism

Definitie globala / scurta descriere a continutului: aceasta activitate vizeaza:
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- formarea unor reprezentari adecvate despre mediul inconjurator

- utilizarea in contexte variate a corespondentelor simple si succesiuni de obiecte sau numere asociate
dupa reguli date

- identificarea si denumirea cifrelor

- construirea unor contexte care sa permita elevilor sa aplice nofiunile matematice invatate si verificarea
solutiilor identificate
- formarea unor deprinderi de calcul sau intarirea unor notjiuni deja dobandite.
- efectuarea calculelor si identificarea rezultatelor corecte

- rezolvarea unor probleme prin utilizarea operatiilor aritmetice

Utilizarea / domeniul de aplicare: Aceasta foaie de lucru este destinata unui grup de copii cu tulburari de

spectru autist de nivel gimnazial

Principii si fundamente teoretice: Instruirea asistatd de calculator este o metoda moderna incadrata in
categoria metodelor de rationalizare a invatarii si predarii, asigura o mai buna colaborare intre elev si cadrul
didactic, acesta devenind un moderator sau indrumator al activitatii de invatare. Utilizarea calculatorului in
formarea notiunilor matematice si a deprinderilor de calcul matematic, in cazul elevilor cu autism, permite
transmiterea si asimilarea noilor cunostinte intr-un mod atractiv pentru copii, si prin urmare, invatarea este
mult mai eficienta. Copiii invata jucandu-se, fiind pusi in situatia de a gasi repede soluiii si de a lua decizii
pentru rezolvarea problemelor. Calculatorul este un mijloc de instruire care tine atentia copilului activa pe
tot parcursul activitatii de invatare.

Instrumente: Realizarea orelor de matematica cu ajutorul calculatorului s-a dovedit a fi eficienta nu
numai din punct de vedere al imbunatatirii performantelor acestor elevi, dar mai mult, acestia invata cu mai
multa placere, devin mai perseverenii si capata mai multa incredere in capacitatile proprii. Jocul fiind
activitatea preferata a copiilor, este in acelasi timp o eficienta forma de educare a acestora, de aceea am
considerat ca utilizarea calculatorului la orele de matematica, este pentru copil, un alt mod de a invata
jucandu-se. Astfel, procesul de invatare este mai interesant si mai placut prin intermediul calculatorului,
elevii implicandu-se cu entuziasm. In cadrul orelor de matematic, am avut in vedere cateva aspecte,
pentru ca aceasta metoda de instruire asistata de calculator, sa fie cu adevarat utila elevilor. Cu céat ecranul
este mai putin aglomerat, este cu atat mai bine, deoarece elevii cu deficiente de intelect sunt distrasi usor
daca sunt asalta{i de prea mulii stimuli Tn acelasi timp. De altfel, un ecran prea plin distrage atentia de la
conceptele sau procedeele matematice prezentate. Metodele de rezolvare prezentate trebuie sa fie similare
celor folosite la clasa, deoarece multi elevi devin confuzi daca sarcina de lucru primita are o forma diferita
de cea cu care sunt obisnuiti. Diferentele trebuie explicate foarte clar, iar elevii trebuie sa primeasca ajutor,

in caz de confuzie.
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Prezentarea metodologiei:

De exemplu, in formarea conceptului de numar, am utilizat un soft educational in care copilul este
invitat intr-o ,,Calatorie misterioasa la biblioteca”, unde are mai multe variante de joc. Elevii isi pot consolida
cunostintele, rezolvand sarcinile primite. Personajul ii cere copilului sa analizeze imaginea de pe ecran, sa
compare forma si marimea cariilor prin alaturare vizuala si apoi sa realizeze corespondenta dinte forma,
culoare, marime sau sa le aseze pe rand in rafturile bibliotecii, respectand ordinea numerica. Imaginile
individuale se prezinta pe rand si elevul trebuie sa faca apel, fie la imaginea de ansamblu care i se prezinta
cand greseste, fie la cunostiniele dobandite anterior. Jocul se desfasoara interactiv, calculatorul il
sfatuieste sa se gandeasca bine si 1l incurajeaza sa incerce din nou, daca a gresit. Raspunsurile corecte
sunt rasplatite cu strigate de bucurie, aplauze si laude, pentru ca a asezat corect cartile in rafturi. Pe
parcursul jocului, copilul poate alege orice etapa din cele prezentate cu ajutorul mouse-ului sau poate
repeta anumite secvente, pentru a ajunge sa cunoasca si sa inteleaga toate notiunile matematice cuprinse
in joc, in mod distractiv si interactiv.

Evaluare: Folosind tastele calculatorului, elevii au invatat mult mai usor cifrele si acum rezolva
probleme simple de adunare si scadere intr-un mod foarte placut de ei.

In prezent, din cei sase elevi cu tulburari din spectrul autist, din clasa a IX-a, trei sunt capabili sa
rezolve operatii de adunare si scadere cu trecere peste ordin in concentrul 0-1000, doi elevi pot opera cu
notiuni matematice in concentrul 0-10, iar un singur elev a reusit doar sa ordoneze obiectele dupa marime
sau sa le grupeze dupa forma si culoare.Toti elevii au reprezentari despre formele geometrice, culori i
marimi.

Am observat ca bucuria de rezolva singuri o sarcina, ii responsabilizeaza, elevii devenind mai
motivati, si chiar au inceput sd manifeste initiativa in rezolvarea unor exercitii de calcul matematic sau
rezolvarea de probleme. De asemenea, am observat o imbunatatire a capacitatii de concentrare a atentiei,
chiar si la unii copii care in alte activitai au o slaba implicare.Utilizand calculatorul, elevii au reusit sa-gi
formeze un stil cognitiv si eficient, de munca independenta, sa invete in ritm propriu, o gama larga de

notiuni matematice.
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